Gtodne piskleta

dzienpustejklasy.pl

Potrzebne bedq: kawatki grubej wtdczki lub naturalnego grubego sznurka dtugosci okoto 10-
15 cm, po jednym lub po dwa kawatki na kazdego uczestnika zabawy.

Do zabawy potrzebujemy dwoéch potozonych blisko siebie ale oddzielonych kawatkéw
terenu wielkosci mniej wiecej potowy boiska do siatkéwki. Idealnie bytoby, gdyby miaty
wyrazne granice i byty oddzielone, na przyktad pasem zieleni czy gérkq, zeby dzieci bedgce
w réznych grupach nie widziaty siebie nawzajem.

Wiosna to intensywny czas dla ptasich rodzicéw - muszq zdobywad wtedy mndstwo
pokarmu, zeby nakarmié swoje gtodne piskleta.

Podziel klase na dwie grupy i przydziel grupom teren. Kazdemu dziecku wrecz jedngq lub
dwie "dzdzownice lub ggsienice"” ze sznurka lub witdczki. Popros dzieci, by ukryty dzdzownice
na wyznaczonym terenie. Upewnij sie, ze dzieci znajq granice, w ktérych mogq ukrywad
“dzdzownice”. Sznurek nalezy ukry¢ w ten sposéb, zeby co najmniej potowa byta widoczna.

Gdy wszystkie dzdzownice w obydwu grupach zostaty schowane, grupy zamieniqjq sie
terenami. Dzieci przemieniajq sie w ptaki poszukujgce pokarmu dla swoich pisklakow.

W wyznaczonym czasie (5-8 minut) szukajq “dzdzownic”. Aby "dzdzownice" sig nie pogubity
mozna wrzucacd je do pojemnika lub wigzad¢ na kiju, ktéry trzyma nauczyciel (dodatkowe
¢wiczenie matej motoryki).

Po uptywie wyznaczonego czasu zawotaj grupy i razem policzcie znalezione “dzdzownice”.
Jesli jakichs$ brakuje, wyslij grupy z powrotem w teren, na ktérym ukrywaty swoje sznurki,
ciekawe, czy uda sie im znalez¢ swoje "dzdzownice"? Po odnalezieniu wszystkich mozesz
zrobi¢ drugq runde. Tym razem grupy chowajq sznurki na terenie, na ktérym przed chwilg
szukaty dzdzownic.

Na zakorniczenie porozmawiaj o tym, jakich strategii poza kamuflazem uvzywajq
bezkregowce, zeby uniknqc zjedzenia przez ptaki (na przyktad nieprzyjemny zapach,
trujgce substancje, twardy pancerz, barwy ostrzegawcze, bron typu zqdto).
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